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	АКАДЕМИЧЕСКАЯ ПРЕЗЕНТАЦИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

	Цель дисциплины
	Ожидаемые результаты обучения (РО)
В результате обучения по дисциплине обучающийся будет способен
	Индикаторы достижения РО (ИД)  

	Цель курса: Обучение студентов созданию видеопродукции на всех этапах: от сценария до финального монтажа, с применением современных технологий съемки, монтажа, постпродакшн и публикации контента. навыков использования теорий массовых коммуникаций для анализа процессов, происходящих в сфере медиа, а также для использования этих знаний в процессе управления информационными потоками и продвижении медиаконтена, научить верифицировать массовую информацию 



	Разработка сценария и storyboard
· Уметь создавать структурированные сценарии для видеопроектов различных жанров.
· Разрабатывать визуальный storyboard для планирования съемки.

	1. Студент создает логически структурированный сценарий; storyboard отражает планирование всех сцен и ключевых кадров.

	
	
	1.2 
	Студент корректно использует камеру, настраивает экспозицию, фокус, баланс белого; кадры имеют качественную композицию и освещение.



	




	
	Владение техникой видеосъемки
· Профессионально работать с видеокамерой, настройками экспозиции, фокуса и баланса белого.
· Использовать световое оборудование для достижения нужного визуального эффекта.
других медиа и имеющегося мирового и отечественного опыта


	2.1 
	Записанный звук чистый, без шумов; правильно используются микрофоны; аудиодорожки сбалансированы и соответствуют видео.



	





	
	
	2.
	Студент выполняет монтаж без ошибок, применяет цветокоррекцию, графику, титры; проект завершен и готов к публикации.



	




	
	
	2.3 
	Видеопродукция адаптирована под нужный формат: длина, качество, требования платформы соблюдены.



	




	
	Работа со звуком
· Записывать и обрабатывать аудиодорожки, включая голос, эффекты и фоновую музыку.
· Применять методы микширования и шумоподавления.


	3.1 
	Студент четко объясняет идею и технические решения, аргументированно отвечает на вопросы комиссии.



	




	
	
	3.2 
Проект демонстрирует оригинальные решения, эстетическую выразительность и высокий профессиональный уровень работы.



	
	
	

	
	Монтаж и постпродакшн
· Выполнять монтаж видеоматериалов в Adobe Premiere, DaVinci Resolve.
· Применять цветокоррекцию, графические элементы, титры и спецэффекты в After Effects.




	

	
	
	

	
	
	

	
	 Создание контента для разных платформ
· Адаптировать видеопродукцию для социальных сетей, онлайн-платформ и ТВ.
· Учитывать требования формата, длины и визуального стиля.


Презентация и защита проекта
· Подготавливать презентацию видеопроекта, обосновывать творческие и технические решения.
· Уметь аргументированно отвечать на вопросы комиссии или аудитории.
Креативность и профессиональные навыки
· Применять инновационные подходы в визуальном повествовании.
· Демонстрировать высокий уровень профессионализма и внимательность к деталям в видеопроизводстве.

	

	
	
	

	
	
	
.

	Пререквизиты 
	1  Основы компьютерной грамотности (работа с программами Windows/Mac, файловыми системами).
2  Базовые навыки работы с графикой (Adobe Photoshop, Illustrator или аналогичные).
3  Основы медиа и визуальной коммуникации (понимание композиции, цвета, визуального восприятия).
4  Базовые знания аудио и видео форматов, принципов съемки


	Постреквизиты
	1 Продвинутый видеомонтаж и постпродакшн (After Effects, DaVinci Resolve, Motion Graphics).
2 Создание мультимедийного контента для маркетинга и социальных сетей.
3 Документальное и сюжетное видеопроизводство.
4 Проектная деятельность в медиа и медиапроизводстве (создание видеопроектов, участие в конкурсах и фестивалях).
5 Стажировка или практика в студиях видеопроизводства, ТВ и онлайн-медиа.


	Учебные ресурсы
	Основная литература
1. Принципы видеопроизводства — Роберт Бернштейн, 2020.
2. Видеомонтаж и постпродакшн — Кристофер Кас, 2019.
3. Кино и цифровое видео: теория и практика — Д. Линд, 2018.
4. Основы визуального сторителлинга — К. Харрис, 2021.
2. Дополнительная литература
1. Adobe Premiere Pro Classroom in a Book — Adobe, 2022.
2. After Effects Classroom in a Book — Adobe, 2022.
3. DaVinci Resolve: руководство для начинающих — Блэкмэджик, 2021.
4. Социальные медиа и видеоконтент — Дж. Смит, 2020.


	Академическая политика дисциплины 
	Посещаемость и участие
· Регулярное посещение лекций и практических занятий является обязательным.
· Пропуски допускаются только по уважительной причине (болезнь, учебная практика, согласование с преподавателем).
· Активное участие в обсуждениях, практических и проектных занятиях учитывается при оценке итогового результата.
2. Выполнение заданий
· Все практические задания и домашние работы выполняются в установленные сроки.
· Просрочка сдачи без уважительной причины может снижать итоговую оценку.
· Студент обязан выполнять задания самостоятельно; групповые работы оговариваются отдельно.
3. Честность и академическая этика
· Запрещено копирование чужих работ или использование несанкционированных источников.
· Любые формы плагиата или нарушения академической честности фиксируются и могут повлечь снижение оценки или пересдачу.
· Все работы должны содержать ссылки на источники и использованные материалы.
4. Групповая работа
· Проекты могут выполняться индивидуально или в группах, по согласованию с преподавателем.
· В случае групповой работы каждый студент должен быть ответственен за свою часть проекта.
5. Использование ресурсов
· Студенты имеют право использовать лаборатории, студийное оборудование и программное обеспечение университета.
· Все материалы, предоставленные преподавателем (лекции, презентации, методические указания), предназначены исключительно для учебного процесса.
6. Итоговый контроль
· Итоговая оценка складывается из:
· Результатов практических заданий
· Проектной работы и демонстрационного экзамена
· Активности на занятиях
· Студент должен защитить финальный видеопроект и аргументировать все творческие и технические решения.


	ИНФОРМАЦИЯ О ПРЕПОДАВАНИИ, ОБУЧЕНИИ И ОЦЕНИВАНИИ

	Балльно-рейтинговая 
буквенная система оценки учета учебных достижений
	Методы оценивания

	Оценка
	Цифровой 
эквивалент
баллов
	Баллы, 
% содержание 
	Оценка по традиционной системе
	Критериальное оценивание – процесс соотнесения реально достигнутых результатов обучения с ожидаемыми результатами обучения на основе четко выработанных критериев. Основано на формативном и суммативном оценивании.
Формативное оценивание – вид оценивания, который проводится в ходе повседневной учебной деятельности. Является текущим показателем успеваемости. Обеспечивает оперативную взаимосвязь между обучающимся и преподавателем. Позволяет определить возможности обучающегося, выявить трудности, помочь в достижении наилучших результатов, своевременно корректировать преподавателю образовательный процесс. Оценивается выполнение заданий, активность работы в аудитории во время лекций, семинаров, практических занятий (дискуссии, викторины, дебаты, круглые столы, лабораторные работы и т. д.). Оцениваются приобретенные знания и компетенции.
Суммативное оценивание – вид оценивания, который проводится по завершению изучения раздела в соответствии с программой дисциплины. Проводится 3-4 раза за семестр при выполнении СРО. Это оценивание освоения ожидаемых результатов обучения в соотнесенности с дескрипторами. Позволяет определять и фиксировать уровень освоения дисциплины за определенный период. Оцениваются результаты обучения.

	A
	4,0
	95-100
	Отлично
	

	A-
	3,67
	90-94
	
	

	B+
	3,33
	85-89
	Хорошо
	

	B
	3,0
	80-84
	
	Формативное и суммативное оценивание
	Баллы % содержание

	B-
	2,67
	75-79
	
	Активность на лекциях                                        
	10 за 15 недель (3 лекции в неделю) – 45 

	C+
	2,33
	70-74
	
	Работа на практических занятиях                      
	по 25 за 15 недель (6 занятия в неделю) – 90

	C
	2,0
	65-69
	Удовлетворительно
	Самостоятельная работа                                      
	25 по 15 - 1-7 недели, 8-9 – 8-15 недели = 20 по 10 

	C-
	1,67
	60-64
	
	Проектная и творческая деятельность              
	

	D+
	1,33
	55-59
	Неудовлетворительно
	Итоговый контроль (экзамен)                                                         
	40

	D
	1,0
	50-54
	
	ИТОГО                                      
	100 

	
Календарь (график) реализации содержания дисциплины. Методы преподавания и обучения.



	Неделя
	Название темы
	Кол-во часов
	Макс.
балл

	МОДУЛЬ 1
Основы теории медиа  

	1 
	Л 1.  Введение в видеопродукцию

	3
	2

	
	ПЗ 1.  Работа с камерой: базовые настройки
	3
	4

	2

	Л 2   История видео и современные тенденции


	3
	2

	
	ПЗ 2 ,   Настройка экспозиции и фокуса


	3
	4

	
	СРСП 1. Проанализировать  деятельность компании  на предмет эффективности коммуникаций;
	3
	

	3 
	Л 3.    Основы визуального повествования
	3
	2

	
	ПЗ 3.   Композиция кадра

.
	3
	4

	
	СРСП 2. Консультации по выполнению СРС 1.  Лабораторная работа с компьютерными приложениями
	3
	

	4

	Л 4.  Камеры и оборудование


	3
	2

	
	ПЗ 4  Освещение в студии

	3
	8

	
	СРС 1. Визуализировать заданный текст
	2
	15

	5
	Л 5. Основы композиции кадра

	3
	2

	
	ПЗ 5. Освещение на открытой локации
	3
	8

	
	СРСП 3. Создать презентацию «Фотография – основной метод визуальной коммуникации»
	3
	

	6-7
	Л 6. Свет в видеосъемке
	2
	

	
	ПЗ 6. Запись звука и эффектов
	3
	16

	
	СРС 2.  Создать фотографию и обработать в программе «Фотошоп» для размещения  в контексте
	1
	15

	Рубежный контроль 1  Проверка освоения базовых знаний и навыков видеопродукции.
	100

	МОДУЛЬ 2 
основы проектной деятельности
	

	8-9
	Л 8-9 Теоретические основы проектной деятельности
	3
	4

	
	ПЗ 8-9. Работа с микрофоном
	6
	16

	
	СРС 8-9.  Проанализировать проекты
	1
	

	10-12
	Л 10-12. Технология проектной деятельности
	3
	6

	
	ПЗ 10-12.  Сценарий и storyboard
	6
	24

	
	СРСП 10-12. Создание и продвижение проектов
	3
	

	13-15
	Л 13-15. Методология управления проектами
	3
	6

	
	ПЗ 13-15.  Съемка короткого ролика
	6
	24

	
	СРС 4.  Создать различные виды диаграмм  
	1
	10

	Рубежный контроль 2 Проверка применения навыков в промежуточных проектах и углубленного монтажа.
	100

	Итоговый контроль (экзамен)
	100

	ИТОГО за дисциплину
	100


Декан факультета журналистики __________________________   Қуат Әуесбай
                  
Заведующий кафедрой издательско-редакторского 
и дизайнерского искусства
профессор, д.филол.н. ___________________________________   Рамазан А.А.

Лектор 
К.т.н. и.о. доцента___________________________________ Даниярова Д.Р.

